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PROPOSTA DE PRECO

Ref.: Edital de Pregdo Eletrénico n2 0523/2020 — 28/08/2020
Processo Administrativo n2 20/1300-004456-0
Governo do Estado do Rio Grande do Sul — CELIC-RS

Proponente: Sisttech Tecnologia Educacional Comércio e Representacao de Produtos Eireli

PLANILHA DE PRECOS - LOTE UNICO
Val
Descrigao Und. Quant. ? or Valor Total
Unitario
Licengas de acesso a plataforma
digital adaptativa para o ensino- | =, |\ /ong 800.000 R$14,40 | R$11.520.000,00
aprendizagem da matematica
baseada em jogos
Total: Onze milhdes, quinhentos e vinte mil reais R$11.520,000,00

Validade da Proposta: 60 dias
Prazo de pagamento: Conforme Edital
Prazo de entrega: Conforme Edital
ESPECIFICAGOES DO PRODUTO OFERTADO

Marca: Sisttech

Plataforma Digital - Jogos e Atividades Matematicas
Justificativa:

Nos ultimos tempos, tem crescido o uso, a comunicacdo e o acesso as tecnologias
digitais e isso tém alterado e ampliado as formas de ensinar e aprender. Por isso, pensar em
ferramentas e recursos digitais que ampliam e colaboram com a pratica docente contribui
para a promocdo de aprendizagens mais significativas, contextualizadas e relacionadas aos
cenarios atuais.

O objetivo é oferecer ferramentas e recursos para uma educacdo excelente,
interativa, conectada e acessivel que permita aos estudantes e educadores concretizarem
seus sonhos e projetos. Por isso, a metodologia proposta é um eixo articulador, em
constante evolucdo, para transformar a aprendizagem por meio do uso das tecnologias,
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oferecendo um atendimento personalizado, apoiando as escolas efetivamente no
planejamento e no aprimoramento dos seus modos de ensinar.

O uso da tecnologia nos dias atuais tem trazido as salas de aula profundas
transformacgdes, mas é necessario promover a alfabetizacdo e o letramento digital,
oportunizando a inclusdo digital, desenvolvendo ferramentas e solu¢des que possam ampliar
as aprendizagens e experiéncias educativas de alunos e professores.

Garantir o uso das tecnologias digitais se configura com diferentes possibilidades e
acOes para a evolucdo da educacdo, atendendo os referenciais de uma Educag¢do 4.0, ou
seja, experimentar, interagir, conectar, aprender fazendo e, com isso, desenvolver as novas
competéncias que os tempos atuais exigem, assim como o uso critico e responsavel dessas
tecnologias em diversas praticas sociais.

Essa Educacdo 4.0 da suporte e sustentacdo para um processo de ensino continuado,
onde a avaliacdo do cendrio atual deve ser levada em conta, evidenciando com clareza onde
pretendem chegar e qual estratégia serd usada na elaboracdo de um plano de inovacdo
efetivo. De esse modo extrapolar o senso comum e ir em busca de referenciais tedricos
baseados em uma educacdo cientifica tecnoldgica, envolvendo a matematica por meio de
jogos, a engenharia, a gestdo do conhecimento e a ampliacdo do desenvolvimento das
competéncias e habilidades dos alunos em tecnologias digitais, atrelados a diferentes
espacos de aprendizagem, materiais didaticos e ferramentas digitais, contribui para que
compreendam e utilizem as tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma
responsavel, reflexiva, ampliando seus conhecimentos e suas formas de aprender.

Com isso, € preciso construir um modelo de educacédo, na qual os interesses
dos estudantes sdo levados em consideracdo e guiam as suas trilhas de
aprendizagem. Onde passam a viver a experiéncia por meio de jogos matematicos,
projetos colaborativos, aprendendo com os colegas e nao somente com os
professores, que passa a ser o mediador das aprendizagens, onde as tecnologias
digitais sédo usadas de maneira criativa.

Para apoiar a efetividade do uso das tecnologias e digitais nas escolas solu¢ao sao
contemplados o uso de aplicativos de jogos matematicos e aplicagcdes
multidisciplinares. E essencial, também, que eles estejam alinhados a um
planejamento pedagdgico estratégico bem definido. A ideia é desenvolver
competéncias e o pensamento empreendedor, deixando de lado a simples replicacao
de conteudo.

Com isso sao oferecidos:

a) Diferentes Conteudos para Educacdo Basica (Ensino Fundamental Anos Iniciais e
Finais e Ensino Médio.) em ambiente virtual de aprendizagem;
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b) Oferecer no minimo de 200 (duzentas) atividades com games e 40.000 (quarenta
mil) objetos de aprendizagem em formato de quiz;

c) Docentes e discentes deverdo acessar o recurso através do uso de logins e senhas
de acesso individual;

d) Disponibilizar relatdrios em tempo real por: coordenadoria regional, unidade de
ensino, turma e aluno;

e) Relatérios em tempo real que apresentem opc¢do de analise de desempenho,
esforco, participacdo e aprendizagem independente;

f) Relatdrios exportaveis pelo usuario nos formatos Microsoft Excel;

g) Integracdo de dados e acesso através de SSO (Single Sign-On) com o sistema ISE
PROCERGS para alunos e professores;

h) Possibilitar a gestdo de docentes e discentes na prépria plataforma ou através de
integracdo de sistema de gestdo. Tal gestdo deverd ser feita por profissionais designados
pela rede, devendo esses receberem o treinamento necessarios oferecidos pela empresa
fornecedora do recurso;

i) O ambiente de aprendizagem devera possibilitar acesso através de diferentes
hardwares (computadores, notebooks, tablets e smartphones) e deverd ser compativel com
os seguintes sistemas operacionais: Windows, Linux, Apple, Android e iOS;

j) O ambiente virtual de aprendizagem ofertado deverd ser compativel com os
seguintes navegadores: Mozilla Firefox, Internet Explorer, Edge, Google Chrome e Safari em
suas versoes mais atualizadas;

k) O ambiente virtual de aprendizagem deverd estar disponivel para o acesso 24
(vinte e quatro) horas por dia, 7 (sete) dias por semana durante a vigéncia do periodo de
contratacao;

|) Oferecer acesso ilimitado para todos os usudrios cadastrados através do uso de
logins e senhas;

m) Ambiente virtual de aprendizagem que ofereca seguranca dos dados pessoais e
profissionais dos usudrios;

n) Ambiente de aprendizagem através de interface gréfica amigavel e intuitiva para
os usudrios por docente e discentes, cuja leitura e utilizacdo devera fazer parte do

treinamento oferecido pela contratada;

o) As atividades deverdo permitir op¢do de escolha aos docentes e discentes em
relacdo aos conteldos ofertados e alunos participantes;
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p) As atividades deverdo ser adequadas para o aprendizado de matematica através
de games e quizzes em consonancia com os niveis cognitivos dos discentes;

g) O ambiente virtual de aprendizagem devera oferecer cobertura curricular
abrangente para os Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino Fundamental e para o Ensino Médio
no mesmo ambiente virtual de aprendizagem;

r) Deverd emitir feedbacks produtivos e positivos aos estudantes, intervindo sempre
gue necessdrio com dicas relevantes que potencializem a eficiéncia da aprendizagem,
fortalecendo assim sua seguranca ao perceber que a tentativa e erro fazem parte do
processo de aprendizagem;

s) Oferecer opgdes de filtragem dos jogos, em categorias tais como: por livro, por
ano, curriculo, drea da matemadtica (geometria, aritmética, trigonometria e algebra), bem
como disponibilizar um campo de busca através de palavras chave, facilitando o acesso feito
pelo usudrio aos jogos
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Silvio Cesar Ocriciano

Sao Paulo, 28 de agosto de 2020
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